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《劍俠世界》開放性內測以來市場表現良好

預計將於 200820082008

2008

年下半年完全商業化推出

（2008年 7月 31日 – 香港）中國領先的娛樂及應用軟件開發商、分銷商及服

務供應商（以市場佔有率計）的金山軟件有限公司（「金山」或「本公司」，股份

代號：3888）今天宣佈，廣大玩家翹首以待的大型多人在線角色扮演遊戲

(MMORPG)《劍俠世界》自 6月 6日開放性內測以來，註冊用戶及同時在線人

數均有顯著提高，並每週穩步加開新的服務器，截至 7月 30日總服務器已由開

放性內測當天的 6組增加到 51組。同時，《劍俠世界》還在 2008年 7月举行的

第六屆 Chinajoy期間，被百度遊戲風雲榜授予「百度風雲新銳網遊」。（ 排名完

全以 2007年 6月 1日到 2008年 6月 1日整年玩家的自然搜索量為依據，詳見

http://game.baidu.com/newsInfo.jsp?aid=12161540195374851）。《劍俠世界》

預計將於 2008年下半年完全商業化推出。

《劍俠世界》是本公司自主研發的一款 MMORPG，乃原劍俠情緣系列的外篇。

《劍俠世界》已於 2008年 3月 28日開始封測。自上个世纪 90 年代初以来，剑

侠系列由单机转为 MMORPG,一直是中国武侠系列最有影响的游戏之一。.

金山娛樂軟件業務營運部高級副總裁鄒濤表示：「《劍俠世界》由本公司最強大的

研發團隊開發而成，採用了最優秀的 2維(2D)引擎技術。這款遊戲是在《劍俠情

緣 I》和《劍俠情緣 II》的成功基礎上而開發的，自推出以來，該兩款遊戲分別

錄得最高同步用戶達 12萬人及 30萬人。我們計劃於 2008年下半年商業化推出

《劍俠世界》，相信憑藉《劍俠世界》的許多新特點（如 120萬字電影放映式武

俠劇情任務；少林、武當、峨眉等 12大門派逐鹿江湖；一陽指、降龍掌、淩波

微步等數百種武林絕學等），將延續劍俠情緣系列的成功，激起中國遊戲玩家及

網絡遊戲界的遊戲熱情。」

劍俠情緣系列的第三篇《劍俠情緣 III》也在開發之中。該款遊戲以本公司專有

的劍俠 III引擎支持，提供全 3維（3D）影像畫面，預計此款遊戲將在 2008年

內封閉測試，並於 2009年正式公測，是許多網上社區最翹首以待的網絡遊戲之

一。

http://game.baidu.com/newsInfo.jsp?aid=12161540195374851
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金山公司簡介

金山軟件有限公司，自 1989 年將其第一款辦公軟件產品WPS 1.0 投放市場以

來，按市場佔有率計算，目前已屬中國居領導地位的娛樂及應用軟件開發商、分

銷商及服務供應商。本公司利用其綜合軟件開發平臺提供各種創新娛樂及應用軟

件。

金山創造了WPS Office、金山詞霸、金山毒霸及網絡遊戲如劍俠情緣系列、封

神榜系列等眾多知名產品。此外，本公司還通過線上及線下分銷渠道，向中國的

零售消費者、企業機構及政府機關銷售各種產品，如金山毒霸及金山詞霸。

金山的總部位於北京，在珠海、北京、成都、深圳及大連五地分設數個研發中心 。

創造出世界一流的軟件產品，讓我們的軟件運行在每一台電腦上是金山不變的使

命。我們的策略是，提高我們作為中國領先的娛樂及應用軟件開發商、運營商及

分銷商（按市場份額計）的地位，同時向若干海外市場拓展。

-- 完--

如有垂詢，請聯絡：

金山軟件有限公司

陳楓 電話：(86) 10 82325515 / (86) 135 0200 7218
電郵：ir@kingsoft.com

偉達公眾關係顧問有限公司

吳佩玲 電話：(852) 2894 6240 電郵：chelsea.ng@hillandknowlton.com.hk


